Mapy odsytaczy

Mapy odsytaczy sg zbiorem odnosnikow umieszczonych na obrazku.

Czesto problemem, podczas tworzenia strony internetowej, jest utworzenie kilku
odnosnikow, ktére bedg umieszczone na obszarze jednego obrazka.

Mozemy to wykorzystaé w przypadku mapy geograficznej z odnosnikami w
ksztatcie obszarow panstw. Do tego celu HTML dostarcza mape odsytaczy.
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<img src="obrazek" alt="tekst" usemap="#name" /> L
<map name="hazwa">
<area shape="ksztait" coords="wspdirzedne"
href="adres" alt="tekst" />

i

</map>

- <map> jest kontenerem zawierajgcym opis elementow mapy odno$nikow

- <area> pozwala okresli¢ ksztalt poszczegdlnych elementdéw wchodzacych
w sklad mapy

- shape - okresla ksztalt danego elementu (rect, circle, poly)
wchodzacego w sklad mapy,

= coords - okre$la wspolrzedne tworzgce dany ksztalt,

> href - okre$la adres URL do ktorego prowadzi klikniecie myszka na
danym elemencie,

- alt - tekst wySwietlany alternatywnie



shape

Atrybut shape moze przyjmowac jedna z nastepujacych warto$ci:

- rect - pole odno$nika bedzie prostokagtem,
- circle - pole odnos$nika bedzie okregiem,
- poly - pole odnosnika bedzie wielokgtem.

rect — x1,y1,x2,y2 (x1 — wspolrzedna pozioma lewego géornego wierzcholka,
y1 — wspodlrzedna pionowa lewego gbérnego wierzcholka, x2 —
wspoélrzedna pozioma prawego dolnego wierzcholka, y2 — wspélrzedna
pionowa prawego dolnego wierzcholka),

circle — x,y.r (x, y — wspoOlrzedne Srodka okregu, r — dlugo$¢ promienia),

poly — x1,y1,x2,y2,....xn,yn (n-liczba wierzcholkéw) liczby te sg kolejnymi
wspoélrzednymi wierzcholké4w w poziomie i pionie wielokata.




Przyktad 1

Obrazek (odsylacz.gif) dzielimy na cztery rowne czeSci.

i SR e .,

<img src="odsylacz.gif " usemap="#mapai1">

<map name ="mapai">

<area shape="rect" coords="1, 1, 50, 50" href=,st1.html" alt="strona 1">
<area shape="rect" coords="51, 1, 100, 50" href=,st2.html" alt="strona 2">
<area shape="rect" coords="1, 51, 51, 100" href=,st3.html" alt="strona 3">
<area shape="rect" coords="51, 51, 100, 100" href=,st4.html" alt="strona 4">
</map>



Wvyjasnienie

- Pierwszy wiersz polecenia przywoluje obrazek. USEMAP informuje
przegladarke, ze obrazek "odsylacz.gif" jest mapowany, i ze mapa nosi
nazwe 'mapai’.

- Drugi wiersz zapoczatkowuje definicje mapy.

- Wiersze 3-6 wprowadzaja cztery kolejne fragmenty mapy odsylaczy,
odpowiadajace prostokgtom na rysunku.

- SHAPE=RECT mowi, ze chodzi tutaj o prostokaty,
s COORDS informuje o wspolrzednych,
- HREF= stanowi przywolanie jakiego$s dokumentu HTML.

- Ostatni wiersz stanowl zakonczenie definicji mapy.



Inne sposoby na mape

W rzeczywistoSci mapy odsylaczy sa o wiele bardziej
zlozone 1 czesto przy ich budowie korzysta sie =z
oprogramowania pomocniczego. Jednym 2z programow
oferujacych odpowiednie mozliwo$ci jest polski Pajaczek.




adainie 1 (obowiazkowe)

Zbuduj strone na ktoérej:

- Jako strone gldwng umiescisz informacje dotyczace gier na telefon oraz wklej
obrazek (przykladowy obraz, nie musi by¢ identyczny).

« Obraz musi by¢ wstawiony jako
jeden obrazek (obszar do podzielenia na czeSci).

- Po wskazaniu wybranej gry na obrazie zostaniemy przeniesieni na kolejng podstrone,
gdzie bedzie opis odno$nie danej gry wraz z ilustracjami.

- Na kazdej podstronie powinien by¢ umieszczony powr6t do strony glownej, oraz
odno$nik do miejsca w Internecie gdzie mozna pobrac te gre.

« W zadaniu wykorzystaj jak najwiecej poznanych weczesniej technik budowania prostych stron
z wykorzystaniem HTML.

« Uczen moze zmieni¢ tematyke pracy (np. zamiast gier komputerowych wybraé¢ dyscypliny
sportowe)



Zadanie 2 (dodatkowe)

 Zbuduj serwis internetowy, w ktérym zamies$cisz informacje na temat
wszystkich wojewodztw w Polsce. Pierwsza strong bedzie mapa, na
ktora bedziesz mogl klikngé w celu wybrania wojewodztwa.




/adanie 3 (dodatkowe)

» Tre$¢ zadania — po najechaniu i kliknieciu na wybrany element zestawu
komputerowego wyswietl strone z opisem danego elementu. Pamietaj o
spojnosci serwisu 1 wykorzystaniu mapy odsytaczy.




Literatura:

o http://internetmaker.pl/artykul/297,1,html mapv odsylaczy 1 osa
dzanie skryptow

e http://www.kurshtml.boo.pl/html/odsvlacz obrazkowy,odsylacze.ht
ml

e http://webmaster.helion.pl/index.php/odsvlacze




