»oztuczna Inteligencja kontra Klasyka”

1. Organizatorem konkursu jest Biblioteka Zespotu Szkét nr 1
im. ks. Stanistawa Konarskiego

2. Konkurs jest przeznaczony dla uczniow klas I-IV Il Liceum
Ogodlnoksztatcgcego i uczniow klasa I-V Technikum nr 1

3. Celem konkursu jest zilustrowanie wybranego wiersza lub sceny z lektury
szkolnej za pomocg tradycyjnych technik plastycznych badz generatorow
graficznych Al, a takze rozwijanie kreatywnosci i krytycznego podejscia do
nowych technologii

Kategorie konkursowePrace bedg oceniane w dwdch kategoriach:

o Kategoria ,,Klasyka” (Tradycyjna): rysunek, malarstwo, grafika, kolarz
tradycyjny
« Kategoria ,,Al” (Nowoczesna): grafika wygenerowana przez sztuczng
inteligencje na podstawie autorskiego promptu ucznia.
Warunki uczestnictwa i wymagania techniczne
1. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu jedng samodzielnie przygotowang
prace.
2. Zadaniem ucznia jest zilustrowanie wiersza lub konkretnej sceny z lektury
szkolne,j.
3. Wymogi dla kategorii ,,Klasyka”:
o Format pracy: A4.
o Technika: dowolna ptaska (np. kredki, pastele, farby, tusz).
4. Wymogi dla kategorii ,,Al”:
o Praca musi by¢ dostarczona wydrukowana w formacie A4.
Zgtaszanie prac i terminy

1. Kazdg prace nalezy podpisac: imie, nazwisko, klasa oraz tytut ilustrowanego
utworu (np. Jan Kowalski, kl. 1LA ,Pan Tadeusz”— Grzybobranie).
2. Prace nalezy sktada¢ do dnia 16 pazdziernika 2026 roku do biblioteki
szkolnej
3. Rozstrzygniecie konkursu i ogtoszenie wynikow nastgpi do konca
pazdziernika.
Kryteria oceny

e Zgodnosc z tematem i wiernosc¢ realiom wybranego utworu literackiego.
o Pomystowosc, oryginalnos¢ oraz walory estetyczne dzieta.
Nagrody i postanowienia koncowe

1. W kazdej kategorii zostang przyznane miejsca I, Il, lll oraz wyrdznienia.

2. Laureaci otrzymajg dyplomy oraz nagrody rzeczowe

3. Najlepsze prace zostang zaprezentowane na wystawie szkolnej oraz na
stronie internetowej szkoty.



